Einmalige Gelegenheit!

Nachstehend offeriere ich Ilhnen Apparate, welche nur in wenigen Exemplaren auf Lager sind und

vorerst nicht wieder angefertigt werden,

zu fabelhaft billigen Preisen, welche sich einschlief3lich

Porto und Packung verstehen.

Der Versand innerhalb Deutschlands erfolgt bei Voreinsendung des Betrages oder per Nachnahme bei halber Anzahlung.

Der

Versand nach dem Ausland erfolgt nur bei Voreinsendung des vollen Betrages. Bei allen Anfragen bitte ich Riickporto beizufiigen.

ZAUBER-ZENTRALE F. W. Conrad Horster,

Kein Laden! Daher die niedrigen Preise!
Postscheckkonto Berlin NW 7, Nr.11335, Bankkonto: Commerz-

Berlin SW 48, Friedrichstrafle 17

Telefon: Donhoff 1008 Kein Laden!
und Privatbank, Depositenkasse O, Berlin SW 48, Friedrichstr. 1.

Kartenkunststicke

1017 B. Eine fabelhafte Tauschung. De Kinstler entleiht
einen Hut und wirft in denselben vier Karten, deren Namen er notieren
183t, hinein. Dann zeigt er, dal seine rechte Hosentasche vollkommen
leer ist, worauf er die Tasche in das Beinkleid zuriicksteckt. Nach eigener
Wahl der Zuschauer wird jetzt eine der in den Hut geworfenen Karten
bestimmt. Der Kinstler nimmt die gewéhlte Karte, welche er als einzelne
Karte zeigt, aus dem Hut heraus und steckt siein die vorher leer gezeigte
rechte Hosentasche, Jetzt bittet er einen Zuschauer, die restlichen
drei Karten aus dem Hut herausnehmen zu wollen. Dies will der Zu-
schauer auch tun, doch ist ihm dies nicht mdglich, denn jetzt befindet
sich nur noch die vom Zuschauer gewahlte eine, und vom Kunstler in
die Hosentasche gesteckte Karte im Hut. Der Kunstler greift in die
Tasche und holt die aus dem Hut verschwundenen drei Karten aus der
Tasche heraus und zeigt durch Umdrehen derselben, dal3 sich sonst
keine Karte mehr in ihr befindet. — Ohne jedes Elnverstandnls mit
irgendeinem Zuschauer auszufiihren. Komplett . . . = = . . ==
1018 B. Gedankenubertragung in hodchster Potenz. Der
Kunstler zeigt ?Ieichzeiti zehn verschiedene Bilder- und Augenkarten,
dann bittet er finf Zuschauer, sich eine der gezeigten Karten merken
und den Namen derselben aufschreiben zu wollen.

Der Kinstler hélt jetzt die Karten auf seinen Ricken und wirft
nacheinander finf Karten verdeckt auf den Tisch. Werden die Karten
umgedreht, so sind es die von den Zuschauern gemerkten Karten.
Mysterios und von gréter Wirkung ... .. ... . . RM. 150

1019 B. Das lustige Kartenquartett. Der Kunstler 1a3t von
vier Karten eine x-beliebige merken und legt dann die vier Karten
offen auf den Tisch. Auf Kommando verschwindet jetzt die gewahlte
Karte und erscheint sofort in der Brusttasche des Kinstlers. Der
Kunstler zeigt die Karten vor- und nachher von beiden Seiten, damit
sich die Zuschauer davon Uberzeugen konnen, dafd keine doppelsatlgen
Karten verwendet werden. Samtliche Hilfskarten, fertig zur sofortlgen
Vorfuhrung RM. 125

1020 B. Die vier tanzenden Kartenpaare. Dies ist enes der
schonsten Tischkunststiicke, bei dem der Kinstler beweist, daR die
Karten nicht nur tote Wesen sind, sondern gleich den Menschen Herz
und Sinn fur die schdne Tanzkunst besitzen. Das Kunststiick ahnelt
der ,Kartenquadrille®, ist jedoch bedeutend verfeinert und spielt sich
schneller und leichter as diese ab. Mit samtlichen Hilfskarten RM. 1.50

LETZTE NEUHEIT! 1021 B. Per Zeppelin. LETZTE NEUHEIT!

Dieses Kunststiick ist nicht zu verwechseln mit ahnlichen, z. B. der
Nr. 1004 B , Die Reise von Berlin nach Wien", da es, wie gesagt, ganz
neu ist.

Der Kinstler zeigt zwei Karten, angenommen das Pik-As und die
Herz-Dame von der Vorder- und von der Rickseite. Ohne die Karten
irgendwie zu vertauschen, legt er die Herz-Dame unter einen Teller,
nennen wir ihn ,New York" das Pik-As unter einen anderen Téeller,
nennen wir ihn Frledrlchshafen . Auf Kommando wechseln die Karten
ihre Plétze, so daB jetzt die Herz-Dame in Friedrichshafen und das
Pik-As in New York angekommen sind.

Das Kunststlick kann sofort wiederholt werden, der Kinstler
zeigt die Karten abermals von der Vorder- und Rickseite und das
Spiel beginnt von neuem RM. 0.50

1022 B. Das magische Kaffeekranzchen. Unter Zuhilfenahme
der vier Damen und zwdlf Extrakarten fuhrt der Kinstler eins der
wunderbarsten Kunsstiicke vor. Komplett als: 4 Damen und 12 Extra-
karten . RM. 2.—

1024 B. Hofzinsers AIIvermOgen der Frauen. Es ist dies eins
der schonsten Kunststiicke, welche jedem Liebhaber von Kartenkunst-
stiicken sehr zu empfehlen ist. — Komplett mit Spiel und alem Zubehér.
VoriagevontE WaConraditwg . s e s s RM. 2.50

1025 B. Ein Spaziergang durch die Luft. Eine von einem Zu-
schauer gemerkte Karte verschwindet aus dem Spiele und erscheint auf
unerklérliche Weise in der Rocktasche des Betreffenden. Das Spie
wird sofort untersucht. Keine Fingerfertigkeit, kein Einverstandnis!

Dieses Kunststick ist nicht nur verbliffend, sondern durchaus
grundlegend und dirfte in keinem Programm fehlen. Mit komplettem
Spiel und Hilfsmittel ... .. . . . B E el RM. 2.50
1026 B. L'homme Masques Materialisierung der Bilderkarten.
Der Kinstler gibt einem Zuschauer ein Kartenspiel und bittet ihn, sich
eine Bilderkarte zu merken. Ist dies geschehen, so ersucht der K nstler
den Betreffenden, der das Spiel gehalten hat, sich davon zu tiberzeugen, ,
daR nicht nur die gemerkte Karte aus dem Spiele verschwunden ist,
sondern mit ihr auch die Ubrigen Bilderkarten der gleichen Farbe.
Der Kinstler holt die verschwundenen Karten aus der Rocktasche eines
Zuschauers. Komplett mit Spiel und Hilfsmitteln . RM. 2.50

1027 B. Getrennt und wieder vereint. Mit wenigen Mitteln hat
es der Erfinder dieses wirkungsvollen Kartenkunststiickes verstanden,
grofe Effekte hervorzubringen. — Von Minute zu Minute wird der Gang
der Handlung spannender. Mit Spid. .~ . | RM. 2.50

1028 B. Conradis magische Talons. Der Kinstler laRt zwei
Karten ziehen. Das restliche Spiel legt er auf den Tisch und 18Rt es in
zwei ungeféhr gleiche Teile abheben. Die beiden gezogenen Karten
verschwinden in freler Hand. Das Publikum bestimmt, in welchem
Pakete und als die wievieltesten Karten derselben sich die beiden ge-
zogenen und verschwundenen Karten wiederfinden sollen. Das Resultat
wird das erwinschte sein. Komplett mit Spiel. . . . . . . . . RM. 2.50
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g Achtung! Fir Liebhaber von Kartenkunststiicken 8

,Auch Se sind Kartenkiinstler"

Von Fred Roner.

Ich kann das Buch auf das Beste empfehlen, enthdlt das-
selbe doch eine groRere Anzahl neuer Kartenkunststiicke, welche
in leichtfaRlicher Form beschrieben sind und keinerlei Hand-
fertigkeit bedingen. Preis - RM. 1—
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1029 B. Das behexte Kartenspiel. Der Kinstler nimmt eine
Karte und bestreicht damit die oberste Karte im Spiel, augenblicklich
verwandelt sich diese in eine andere. — Die Karte, welche der Kiinstler
zum Bestreichen des Spidles verwandte, bleibt unverandert und kann
untersucht werden. Komplett mit Spiel . RM. 250

1030 B. Die Geisterkarten. Von Oberingenieur von Kalnassy.
Der Kinstler zeigt vier Karten und bittet einen Zuschauer, sich hiervon
eine x-beliebige Karte zu merken zu wollen. Der Kunstler legt die vier
Karten in die rechte Hand, schlieft diese und hédlt die Hand gegen die
Stirn des Zuschauers, wobel er diesen bittet, scharf an die gemerkte
Karte denken zu wollen. «— Plétzlich wirft der Kiunstler die Karten
offen einzeln auf den Tisch; zum nicht geringen Erstaunen der Zuschauer
ist die gedachte Karte verschwunden. Keinerlei Handfertigkeit! Aufer-
ordentlich wirkungsvoll! Die vier Karten .. RM. —50

1031 B. Die Konigin der Luft. Origind von F. W. Conradi.
Eine tatséchlich in die Luft geworfene Karte, welche der Kunstler vorher
aus dem Spiel ziehen lie}, verschwindet auf unerklérliche Weise. Letzte

Neuheit! Hochfeines Salon- und Buhnenkunststiick. Komplett mit
Spielund: Hilfismiittel 1" sa = S SN IR - e =wb T W Sk RM. 2.50
1032B. Das blitzschnelle Kartenchangement. Eine Karte,

z. B. Treff-Zehn, hélt der Kinstler in der Hand. Auf eine zweite Karte,
z. B. Karo-Neun, legt ein Zuschauer seine Hand. Ohne jede Bedeckung
wechseln die Karten ihre Platize. Komplett . . RM. 2.50

1033 B. Pia fraus. Man |at eine Karte ziehen, legt diese offen
auf den Tisch und z&hlt noch df Karten offen darauf; den Rest des
Spieles legt man bei Seite. Man nimmt die zwolf Karten, mischt se
und zeigt, indem man einen Féacher schlégt, dal’ sich die gezogene Karte
tatséchlich darunter befindet. Nachdem man die Kartenblatter wieder
zusammengeschoben hat, zéhlt man se einzeln auf den Tisch, wobei
sich herausstellt, da3 nur noch df Karten vorhanden sind und zwar
fehlt die gezogene Karte. Neue Ausfihrung! Komplett mit Spiel und
L S e o e o i L 5. RM. 2.50



1034 B und 1035 B. Das Svengali-Wunder und das Myste-
rium des Mene-Tekel. Ein Spiel Karten wird vorgebléttert und
ein Zuschauer aufgefordert ohne Beeinflussung dem Spiel eine beliebige
Karte zu entnehmen. Der Kinstler sieht und berihrt die Karte nicht;
trotzdem kennt er sofort die gewahite Karte. — Ein anderer Effekt ist:
Eine lliarte wird gezogen und von einem der Zuschauer in das Spiel
gesteckt.
Spiel ab und zwar solange, bis der Zuschauer ,Halt" gebietet; diese
Karte wird umgedreht und ist die gewahlte Karte. Komp,\l/lettsmlt

Spidl. . e

1036 B. ,Erare humanum est" oder ,Niemand kann
zahlen" . Einevon einer fremden Person beliebig gewahlte und selbst
wieder ins %Jlel gelegte Karte auch wieder von derselben &s die sovielste
Karte von Ruckseite des Spidles abzahlen zu lassen, wie dies von
den Zuschauern gewiinscht wird . RM. 2.50

1037 B. Einzig unfehlbare Manier, um vom Publikum ge-
merkte Karten zu erraten. Nach F. W. Conradi. Dieser Trick ist
wohl der beste auf diesem Gebiete. Es wird weder forciert noch Volte
%eﬂ:hlagen noch irgendwelche Relhenfolge gelegt usw. Das Schonste
ei diesem Trick ist, da ihn der Kiinstler hundertmal wiederholen kann,
ohne daR selbst ein feiner Kenner den Trick durchschauen kann. Die
Ausfihrung des Kunststiickes ist eine tatsachlich leichte . RM. 2.50

1038 B. Forciert ohne zu forcieren! Volte ohne Volte!
Origina von F. W. Conradi. Mit Hilfe eines sinnreich praparierten
Kartenspieles kann selbst der Ungelibteste sofort das nachstehende
Kunststuck ausfuhren:

Der Kunstler blattert jede einzelne Karte seines Spieles vor, um

2u beweisen, daR keine Karte doppelt im Spiel vorhanden ist. Nun IaRt ,1639 B. Der Spiritistentaler.

er von vier bis finf Personen je eine beliebige Karte ziehen.— Die Karten
werden dann tatséchlich an verschiedenen Stellen in das Spiel zurtick-
egeben. Der Kunstler schiebt das ausgebreitete Spiel langsam zusam-
men, blast dagegen und samtliche gezogenen Karten sin
dem Rucken des Sﬁleleﬁ angekommen. Dieser wundervolle ganz neue
Trick bildet den Schliissel zu einer Unsumme von Kartenkunststiicken,
welche sonst nur von einem routinierten Kinstler vorgefihrt werden
konnten. Komplett mit Spid. ... ... ... .. ... .. ... | RM. 2.50

1039 B. Die geheimnisvolle Verbindun
Hand gezogene und wieder in das Spiel gemiscl te Karte wird ds die
sovielste vom Spiel abgezéhlt, as zu Beginn des Kunststiickes von den
Zuschauern bestimmt wurde. Komplett mit Spiel. . RM. 250

g7 1040 B. Das Radiokuvert. Der Kinstler 1aRt ein Kuvert unter-

suchen, hierauf a3t er von einem Zuschauer zwei Karten, zum Beispiel
Herz-Konig und Treff-Dame wéhlen und gibt die Karten in das von
fremder Hand gehaltene Kuvert hinein. Jetzt bittet er einen zweiten
Zuschauer, von den in das Kuvert gelegten Karten eine zu wéhlen.'
Nun wird die Karte, angenommen es Ist der Herz-Konig, auf den Tisch
gelegt, und gezeigt, dald sich die andere Karte, Treff-Dame, noch im
Kuvert befindet. Auf Kommando wechseln beide Karten ihre Plétze.
Komplett mit allen Hilfsmitteln . RM. —.75

1041 B. Die Macht der Drei.
sich aif eine Reihe unerklarlicher Tricks aufbaut, wird sowohl der
Kunstler, as auch der Liebhaber jederzeit den groBten Effekt erzielen.
Komplett mit Spie und Hilfsmittel . ... ... ... . | M. 2.50

1042 B. Der wirkungsvollste Kartensteiger. De Kingler
blattert ein Spiel as komplett vor, a3t mehrere Karten ziehen und

merken. Dann werden die Karten an verschiedenen Stellen in das
Spiel hineingegeben, und wird die Lage der Karten in keiner Weise

verandert. Nun nimmt der Kunstler das Spiel in die linke Hand und
hélt die rechte in einiger Entfernung dariber. Doch was ist das!
Gelsterhaft, geréuschlos und majestétisch steigen die vorher gezogenen
und in das Spiel hineingemischteri Karten heraus; wie von Feenhanden

getragen, schweben se durch die Luft und ruhen nicht fruher, bis se

Die Karten werden sofort

der Kunstler mit der rechten Hand ergreift.
Mit Spie
R [

zum Untersuchen gereicht. Wunderbar und unerklérlich!
und Vorrichtung zum Steigen . . FAl i AP T

Salon- und Biihnenkunststiicke

,-1%01 B. Karnevalscherze. Ein Tuch verwandelt sich in Konfetti

Der Hilfsapparat alein . . .
#1557 B. Es werde Licht.
Kerze mit den Fingerspitzen, so brennt das Licht sofort.

Entreekunststiick . : RM. 1—
1627 B. Die Vermehrungsmunze In freier Hand verdoppelt sich
eine Minze wie Nr. 1626B. Schonste Verbindung zum Munzenfang
RM. —.25

/1628 B. Das Minzenterzett. Eine Minze Nr. 1626B verdoppelt
sich zweimal, so dal’ der Kiinstler drei Miinzen in der Hand hat RM. —.35

N,

Berihrt der Kiinstler den Docht emer

1631 B. Die Einmark-Munzen per 10 Stuck . . . . | RM. —.50
1632 B. Die Vermehrungsminze fur Einmarksticke 1631B
RM. —.10

1633 B. ,,Rothschild". Bei aufgestreiften Armeln streckt
Kinstler seine rechte und linke Hand aus und zeigt die Héande von
beiden Seiten leer; dessenungeachtet erscheinen sofort an den Finger-

Der Kinstler nimmt hierauf eine Karte nach der andern von !

¢ welche untersucht werden kann, erscheint eéin 1-Markstii

bereits auf ““in freier Hand .

Eine von fremder-

Mit diesem Kunststick, welches /Der Hilfsapparat . ... .. ... ... .. .

Wunderbares

spitzen nacheinander 10 Talermunzen. Nach jeder erschienenen Miinze
kann der Kinstler seine Hénde von beiden Seiten leer zeigen. Fir
eine Hand, komplett as Hilfsapparat und 10 Minzen .. RM. 4.75
1634 B. Dasselbe fir beide Hande 2 Apparate, 20 Minzen RM. 7.75
#1635 B. ,,Der Gloriatrick". Ben Akiba hat doch nicht recht, denn
auf magischem Gebiet gibt esjetzt schon wieder eine fabelhafte Neuheit!,
namlich das hervorragende Minzen-Kunststiick: ,Der Gloriatrick".
Bei diesem verschwindet eine entliehene und gezeichnete Miinze von
einer Glas oder Tischplatte auf vollig unerklérliche Weise. Leicht
und daher von jedermann sofort vorfihrbar. Preis komplett mit
illustrierter Erklérung . . . . . RM. —.50

1636 B. Die Pandorabiichse. Eine Metallbiichse

hochelegante

/ wird auf das Genaueste untersucht.

Die Zuschauer geben selbst ein gezeichnetes Geldstick in die
Biichse hinein und verschlief?en dieselbe. Obgleich sich die Zuschauer
durch Schitteln der Biichse bis zum letzten Moment davon berzeugen
konnen, daf} sich das Geldstiick noch in der Blchse befindet, ist das
Geldstuck verschwunden, sobald die Bichse gedffnet wird.

Auf Kommando kann die Miinze wieder in der spéter
nen Bichse erscheinen. Wunderbares Salonkunststiick von fabelhafter
Wirkung. Kinderleicht!. .. . ... . ... ... .. ... . .| RM. —.50

1636 B./I Die Goliath-Pandorabiichse. Mit Hilfe derselben
kann man einen entliehenen Taler spurlos verschwinden lassen. Aus
Aluminium, hochglanz poliert RM. 1—

1637 B. Goldins Wunderkarte. Auf einer 5x5 cm rolgﬁ/ln Karte,

Ein in en Taschentuch hinein-
ebundener Taler verschwindet aus dem Tuch, ohne daf? die Umbindun
ben gedffnet wurde . RM.

B. Der Lufttaler.

eschl osse-

Dieser verschwindet und erscheint bellebé

1641 B. HertW|gs verschwindende und erscheinende MUnze.

Sehip¥seherZiaflgs) 3 s Lan su L o o an sl s SO oo . —.50
/1642 B. Munzenwanderung durch TeIIer und Hut. Fabel-
ST AR et S TN L e e SO EEWE L S i RM. —.50

1646 B. Der Zwei-Mark- Fan% Der Kinstler wirft in enen Hut
zehn Zwei-Mark-Stiicke hinein ie Mechanik adlein . . . RM. 3.—

1648 B. Downs T_alerfang aus der Luft. Hierbei zeigt der
Kunstler dauernd seine Hande beiderseitig leer. Es ist dies einer der
besten Talerfangapparate RM. 2.—
1649 B. Eine neue Vermehrungsminze. Es ist dies die beste
# Methode, aus einer zwel Zaubertaler zu machen . . . . . | RM. —.75

1652 B. Von Hand ZU Hand. Effektvoller Minzentrick, bel dem
eine Minze bei ausgestreckten Handen von einer Hand in die andere
WG, ot L 2t A | RM. —.75

1653 B. Das Miinzensextett. Sechs Minzen verschwi ndelg urlos.

1654 B. Vorrichtung, um 10 Zaubermunzen in einem entliehenen
Hut nacheinander erscheinen zu lassen. Die Mechanik allein RM. 3.—

1655 B. Das lustige Minzenquartett. Man wirft vier Minzen
sichtbar nacheinander in enen Hut. Auf Kommando wandern die

" Minzen in einen anderen, in einiger Entfernung stehenden Hut RM. 1.50

1659 B. Zwei Hilfsapparate zum Taerfang in freler Hand. Die
Mechaniken alein (2 Stuck). .. ... ... .. . .. .. . . . .| RM. 1.75

1776 B. Ballservante fir Tisch und Stuhl. . . . . RM. 1.—

1777 B. Die Servante, um Zauberstabe usw. vertauschen oder
erscheinen zu lassen RM. 1—

1778 B. Die Stiftservante.
und Eikunststiicke .

1779 B. Die Unlversal Servante.
quem an jedem Tisch befestigen und durch wenige Handgriffe je
nach Bedarf in eine Netz- Platten- Ball- und Kartenspiel-Servante
verwandeln. Auflerdem kann man mit ihrer Hilfe Zauberstdbe und
Kartenspiele vertauschen.  Schliefdich &Rt sich auch der Goldinsche
Sechs-Tuichertrick unter Zuhilfenahme der Servante ausfiihren RM. 20.—

1804 B. Die Teufelsstabchen. Der Kinstler lat zwei massive
und ein hohles, vernickeltes Metallstébchen, in dessen Innern sich eine
Klapper beflndet untersuchen. Wird dieses Stabchen hin und her
bewegt, so entsteht ein klzoperndes Gerausch. Nach erfolgtem Unter-
suchen legt der Kunstler drei Stabchen dergestalt auf den Tisch,
dafd das Schittelstabchen in der Mitte zu liegen kommt. Jetzt fragt
er, wo sich das Stabchen mit der Klapper befindet. Wird das mittlere
Stabchen aufgenommen, so hat es bereits seinen Platz verandert und
liegt entweder auf der rechten oder auf der linken Seite. Das Kunst-
gucksgtann beliebig oft wiederholt werden. Fir Wetten sehr geel%net

er Satz —

1805B. Der aus der Westentasche steigende Stab.

Sehr verwendbar fir Tuch-, Ball-
. RM. —75

Diese Servante laRt sich be-

der /Der Kiinstler sucht seinen Zauberstab, plétzlich steigt derselbe langsam

aus seiner Westentasche heraus. Gute VVerbi ndung zum verschwindenden
Stab. Die unsichtbare Mechanik ohne Stab RM. 2.—




,1808 B.

~ nur mit 2 Stébchen und einer Nickelblichse . .

.f

1806 B. Der schwebende und rotierende Zauberstab.

Die Mechanik alein
1807 B. Die vier mysterlosen ‘Farbenstifte. Der Kinstler |t
ein Nickeletui, sowie vier Stdbchen in weiler, blauer, roter und griiner
Farbe untersuchen. Er bittet, wéhrend seiner Abwesenheit eins der
Stabchen in das Nickeletui geben und die restlichen drei Stébchen in
die Tasche stecken zu wollen. Kommt der Kiinstler zuriick, so t er
sofort, welches Stébchen in das Nickeletui hineingegeben wurde.

Grof RM. 1.50

Dasselbe Kunststick. Klein . . ..
1809 B. Max und Moritz. Dasselbe Kunststiick wie 1807 B. jedoch
. —.50
1811 B. Das Zauberstab-Mysterium. Ein fester Zauberstab wird

in ein Nickeletui hineingegeben; er verwandelt sich darin in en vorher
verschwundenes Tuch. Der Stab ist verschwunden . . = RM. 10.—

1813 B. Zauberstabe mit Nickelenden und Vorrichtung, um den

Stab einem Zuschauer in den Mund schieben zu kénnen. RM. 2.25
1814 B. Kleine Zauberstabe, fein poliert, mit Nickelenden
RM. 1.—

1851 B. Die Radioschatulle. Vier mit je zwei Zahlen versehene
Steine werden in beliebiger Reihenfolge in eine Schatulle gelegt, worauf
diese verschlossen wird. Der Kinstler sagt sofort die Rehenfolge der
Steine an. Mysterios ... RM. 3.—

1852 B. Die geheimnisvollen Pyramiden. Der Kinstler hat
drei Q/ramiden von gelber, roter und blauer Farbe und auf3erdem zwei
Deck Er bittet, wahrend seiner Abwesenheit eine der Pyramiden
einstecken und die beiden anderen mit den Deckeln bedecken zu wollen.
Der zuriickkehrende Kiinstelr sagt sofort, welche Pyramide eingesteckt
wurde und ‘welche sich unter dem ersten und dem zweiten Deckel
befinden. GroR .

1909 B.

. RM. 150 2013 B.
1853 2+ DEeSE S (SINEE L et n s e o et e g s se e RM. 1.— 7 zieht der Kinstler en Tuch hervor. . . ... ... .. .. . ..

Die mysteriosen Streichhdlzer. Der Kinstler zeigt
vier weil3e Stabchen unprépariert vor. Eins der Stébchen streift er am
Rockérmel eines Zuschauers entlang und schon befindet sich an einem
Ende des Stébchens eine rote Kuppe. — Das Holzchen wird untersucht.
— Der Kunstler ergreift ein zweites leeres Holzchen, streift damit am
ersten Holzchen vorbei und am Ende des zweiten Holzchens erscheint
ebenfalls eine rote Kuppe. Diese nimmt er mit dem dritten vom zweiten
Holzchen fort und changiert die Kuppe von einem zum anderen der
vier Holzchen. Schlieflich zeigt der Kinstler mit den Holzchen noch
viele andere Tricks. Bestes Tischkunststiick. Komplett mit Vortrag
RM. —.75

1951 B. Die tanzenden Skelette. Mehrere aus Pappe gefertigte
Skelette werden auf irgendeinen Tisch, Stuhl oder auf den FufRboden
gelegt. — Auf Kommando des Kinstlers erheben sich die Skelette und
tanzen nach dem Takte der Musik. Hierbel kreist der Kinstler mit
seinem Zauberstab Uber, unter und um die Skelette herum um zu be-
weisen, dal} die Skelette in keiner Weise befestigt sind.

Per Stiick RM. —.75

2008 B. Ein entllehenes dann zerschnittenes Tuch wird
vom Kinstler wieder reparlert RM. —.50

2010 B. ,,Blitz". Mit Hilfe eines sinnreichen Apparates lant der
Kinstler .en Tuch in frelen Handen verschwinden RM. 1.75

2011 B. , Proteus Vakuanus". Der Kinstler formt eine Papier-
rolle, schiebt nacheinander drei weiRe Ticher hindurch, welche sich
hierbei jedesmal verfarben. Zum Zeichen, daf3 die Réhre leer ist, schiebt
der Kinstler nach jedesmaligem Verférben seinen Zauberstab tatséchlich
durch die Rohre hindurch ...Der Hilfsapparat alein . . . RM. 5—

2012 B. ,Fix". Ein Tuch veréndert auf ganz eigenartige Weise
seine Farbe. Origina Tagrey. . RM. 7.50

Foulard -Fogo. Aus einer entliehenen brennergilsln Ker%g

diese oder jene vergriffen sein sollten.

Kein Laden!

Geben Sie bitte bei lhrer Bestellung einige Ersatznummern auf, falls von den von Ihnen bestellten Nummern inzwischen
Vergessen Sie nicht:

schlie3lich Spesen fiir Porto und Packung.

ZAUBER-ZENTRALE F. W. CONRAD HORSTER, Berlin S W 48, Friedrichstr. 17.

Samtliche Preise meiner ,B"-Listen verstehen sich ein-

Kein Laden!

1854 B. Das Wunder des Konfutse. Der Kinstler |aRt eine
seidene Schnur und 10 hochelegant polierte unpréparierte Steine, welche
in ihrer Mitte mit einem Loch versehen sind, untersuchen.

Jetzt bittet er einen Zuschauer, die Steine auf die Schnur auf-
zureihen, die Enden der Schnirre zu verknoten und zu halten, wodurch
es unmoglich ist, die Steine von der Schnur zu entfernen. Dessenunge-
achtet entfernt der Kinstler samtliche Steine, bis auf einen derselben
von der Schnur. Dieser Trick ist vollkommen unerkléarlich und von
eminenter Wirkung 144 RM. 1.75

1855 B. ,,Liu-Lao-Lu" das neuestejapanlsche Wunderspiel.

Der Kinstler hat zwdlf verschiedenfarbige bunte Steine und suggeriert
einem Zuschauer, dal3 er hiervon zwei Farben, z. B. weild und rot, wahlt.
Sofort wiederholt der Kinstler das Kunststick und a3t zwel neue
Farben, z. B. grin und gelb, wéhlen. Der Kinstler ist in der Lage, das
Kunststiick mit sémtlichen zwdlf Steinen ausfihren zu kénnen. Dieser
Trick bedeutet eine Sensation ersten Ranges, er 1af3t sich von jedermann
kinderleicht ausfiihren und ist dessenungeachtet unerkléarlich RM. 1—

1901 B. Diesich in einer Streichholzschachtel in ihrer Lén e
selbstumdrehenden Streichhdlzer. . . ... ... ... . ... .. RM. .50
1902 B. ,,Phosphorit''. Aus einem hocheleganten, vernlckelten

Streichholzstander verschwindet auf unerklarliche Weise ein Paket

Streichhdlzer, welche einzeln in den Stander hineingegeben werden.

RM. 3.—
1903 B. Die hypnotisierte Streichholzschachtel, welche
Imailft Hilfe einer kleinen Vorrichtung von selbst aufsteht. Sehr scher526
e A e o e o s el e RM. --.

1904 B. Die zersagte Streichholzschachtel. Eine Streichholz-
schachtel wird mit einem Messer oder einer kleinen Sage in der Mitte
ﬂurch eschnitten. Sofort kann der Kunstler die Schachtel wieder
erst
trick

1905B. Dielebende Strelchholzschachtel Wird die Schachtel
auf die ausgestreckte Handflache gelegt, so stellt sie sich senkrecht auf
und die Schublade kommt heraus. Das Kunststiick kann beliebig oft

wiederholt werden . .. ... .. .. ... . RM. —.50
1906 B. . In einer verschnirten Strelchholzschachtel er-
seheint: ein=TUuchy= . L7:' <15 =f B0y P L e i T =) RM. —.50
107 B. Der geheimnisvolle Wurf. Der Kunstler entnlmmt

einer Streichholzschachtel ein Steichholz, wirft die Schachtel in die Luft
und 18Rt sie auf das einzelne Streichholz zurlickfallen, hierbel entziindet

sich das Streichholz. Fur Zauberkinstler und Jongleure sehr verwendbar .2036 B. Das Tucherscheinen nach Speranza
M it

ot

1908 B. Alles vertauscht. Der Kiinstler schiebt ein Streichholz

“ mit der Kuppe nach vorn in eine enge Metallréhre. Erscheint das

Streichholz am anderen Ende der Rohre, so ist die Kuppe vom Streich-
holz verschwunden und befindet sich auf der anderen Seite am Ende
des Streichholzes. Das Streichholz kann sofort untersucht werden.

RM. —.75

len und den Kasten herausziehen. Fabelhafter Westentaschen- »

2014 B. ,,Multiplex", der geheimnisvolle Tuchspender. Mit Hilfe
dieses Apparates erschei nen eine grofe Anzahl von Tichern bei dauernd

leer gezeigten Hénden. Der Apparat alein .. .. . . RM. 2.—
2015 B. ,,Prestissimo'. Mit diesem Apparat laft sch das beste
und schnellste Tucherscheinen vorfihren . ... ... ... .. .| RM. 1.50
2017 B. Das tibetanische Wunder. Von Joe Bosco. Der Kiinst-

ler 18Rt von den Zuschauern auf einem zwischen beiden Hénden gehal-
tenen Band vier verschiedenfarbige Ticher befestigen. Entfernt stehend,
bittet der Kunstler, ihm die Farben der Ticher zurufen zu wollen, und
sofort fallen die Tiicher wunschgemé&l einzeln von dem Band ab. Die
HilfsVorrichtung und die Erklarung, ohne Ticher. . . RM. 225

2020 B. ,Fixo". Be aufgestreiften Armeln verschwindet ein Tuch
MG =TRUCh - e S e e ok B i RM. 1.50
2021 B. Rot kontra Griin, das beste Verwandlungstuch.
Infpnma AlSTUNRING S Sy St SN e Fo ol RM. 2.75

2022 B. Nelson Downs Tucherscheinen aus der Luft. Bei
gleliderseitig leer gezeigten Handen erscheinen Tucher. Der Apparat
€ USRI SR I A L NIRRT~ T e T !
2023 B. Das dreifache Verwandlungstuch In b%ter Aus-
TETTRUIANGY o s P St o o i T P s SR 1 RM. 4.—

2028 B. Von Tilte ZU Tite.
Der Hilfszauberstab . . . . ..

2030 B. Das Titenmysterium.

Eine ratselhafte Tuchwanderung.
RM. 6.50

In einer aus einem entllehenen

Bogen Paﬁler geformte Tite verschwindet ein hineingelegtes Tuch.
gie Tite kann sofort untersucht werden. Der sinnreiche Hllfsapparact)
CIM o AT R Y= LA O < . s e P 5 —.5
2031 B. , Presto", das verschwindende Tuch. Auferordentlich
effelvoll X =5, s T e e R S S T s WO RM. —.50
2032 B. ,,Fortuna"-Tuchfarbung. AuRerordentlich verwendbar
Leicht und’ effektvoll. Der Apparat dlein ... . RM. 2.50

2033 B. ,Okitos"-Tuchfarbung.
feiner Hilfsapparat
2034 B. Okitos orientalische Tandeleien sind anerkannt dle
besten japanischen Tuchkunststiicke. — Mit diesem Trick erzielen Se
groflen Effekt. Mit Tichern . . RM. 6.50

2035 B. Die beste Verschwmdungsmechamk fur Tucher, Hand
schuhe, Fahnen usw. ... ... ... .. ... ... .. . .. .. RM. 150

Uberall vorfuhrbarlvI Hoch-

Leicht und ver-
WendlineSialil GRS S s Al Tt L A B RM. —.75
2037 B. ,Tempo". Das schnellae Tucherscheinen. Die hoch-
feine Mechanik alein ... . . ... .. ... .. . . . .. . RM. 3.—
2039 B. ,Unikum" Zwischen zwel in eine Glasrohre gesteckte
rote Tucher erscheint ein solches von blauer Farbe. Der Hilfsapparat
e o e e e T TR T o b o e RM 1.50

L e



2040 B. Die Flucht aus dem Gefangnis. In ene Glasrthre
werden drei verschiedenfarbige Tucher hineingegeben. Urpldtzlich ver-
schwindet das mittlere Tuch aus der Rohre, welche sofort untersucht
werden kann. Komplett . RM.

2041 B. Von Glaszyllnder Zu Glaszyllnder In einen von zwei
auf Nickelpostamenten stehende Glaszylinder, welche mit je einem
Nickeldeckel verschlossen werden, gibt der Kinstler ein Tuch hinein,
dieses wandert von einem Zylinder zum anderen . . . Schones Aus-
stattungsstiick von fabelhafter Wirkung. Ohne Ticher . RM. 10.—

2101 B. ,,Golddouble", die schénste und vornehmste
Changieruhr, deren Zeiger sich mit knarrendem Gerdusch
bewegen lassen. In der Form einer modernen Kavalieruhr.
RS, per1~ StUCka ™ it S v = e -RM. —.75
Rreistper 3sStlicCks 1 - bl o g Sl sl e e Sl L s —
2102 B. Changieruhren. Vernickelt. Per 3 Stlck .. RM 1.—

2103 B. Die mysteriose Tute. Aus dieser verschwinden hinein-
gelegte Gegenstande spurlos Fir Uhren-, Tuch- und Fahnenkunststiicke
besonderssgeaignet el SRR T i = e i RM.

2104 B.Die verschwindende Uhr. Neue Vorrichtung, um ene
Uhr plétzlich und auf unerklérliche Weise verschwinden zu lassen.

RM.1.—
2107 B.  Nordstroms Uhrentrick. Eine Uhr verschwindet spur-
ylos. Feines Handkunststick ... . ... . . B SNy ST M. —.50

2111 B. Die Uhrenpistole. Eine an den Lauf einer Pistole ge-
hangene Uhr verschwindet, sobald die Pistole abgeschossen wird.
BieRRistoleRalain. siv. ot w e e aT . RM. 7.50 ..

2112 B. Der Chicagoer Vier Uhren erscheinen
zwischen den Fingerspitzen .. ... . .. ... . . ... .. . .| R —

2113 B. Der Acht-Uhren-Trick.
beider Hande erscheinen plétzlich acht Uhren. Groéfter Bihnen- und
Salonschlager! .. ... .. .. RM. 15.—

2117 B. Das Schmuckkéstchen der Kleopatra. Der Kinstler
legt in ein hochelegantes Kastchen eine Damenuhr, einen Ring oder
ein Geldstiick bis zur Grofie eines Funfmarkstiickes.

Obgleich das Kastchen nicht verschlossen wird, verschwinden die
Gegenstande auf vollkommen unerklérliche Weise daraus. Es kommt
hierbei eine ganz neue ldee zur Anwendung. Mit Uhr .. RM. 2.50

2151 B. Der geheimnisvolle Gast. Man laRt bei Tisch be-
liehige Gegenstande verschwinden . . ... ... .. .. . RM. 2.50

2202 B. Das rebellische Funfmarkstiick. Der Kunstler gibt
jemanden ein Funfmarkstick, doch fallt dieses mit lautem Knall zur
Erde, was grolie Heiterkeit bei den Zuschauern auslost. Das Kunststiick
kann beliebig oft wiederholt werden . ... ... .. .. . . RM. —.30

2276 B. Zum Weltausstellungshut bringe ich zum heimlichen
Fullen des Hutes ein Hilfsmittel auf den Markt, welches es selbst dem
Ungelibtesten ermdglicht, jeden entliehenen HUt bis zum Rande mit
alerhand Gegenstanden anfullen zu koénnen; hierbei ist es unmdglich,
daR selbst der kritischste Zuschauer von diesem Vorgang etwas merken
kann. Das Hilfsmittel alein .'. .. . . "RM. 1

2277 B. Blumengehange. Fabelhafte Dekoration. Aus dem Hut
zu nehmen. Per 6 Stick = . .~ ... ... RM. —.50

2282 B. Der unerschopfliche Zylinderhut. Der Kunstler a3t
aus einem entliehenen Zylinderhute, sofort nach Erhalt desselben, viele
hundert Meter buntes Papierband hervorsprudeln. — Diese Piece ist
ein hibsches Entree zum Weltausstellungszylinder, wird von vielen
Kunstlern vorgefihrt und verfehlt nie ihre Wirkung! 4 Stiick RM. 1.25

Uhrentrick.

Zwischen den Fingerspitzen

f

2478 B. ,,Zimed",
/ bittet eine Zigarette und |

die Zigarette und pl6tzlich bew:

bis se schlieflich auf der Han

die Zigarette als Medium. Der Kinstler er-
t se auf seine flache Hand. Er hypnotisiert
t sie sich, se richtet sich langsam auf,
lache aufrecht steht. Spielend leicht
VOIZUTINLONEs = =N TP 5 It e S0 st e =4 (e L by RM. —25

2479 B. Der Zigarettenfang aus der Luft. Der Kinstler zeigt
“ saine Hande leer, ug}ltjtzlich erscheint an den Fingerspitzen seiner Hand
eine Zigarette und verschwindet wieder. Hochelegantes Bihnen-,
Salon- und Kabarettkunststiick. Diese Zigarette sieht einer rlchtlgen
Zigarette tauschend &hnlich .. RM. 1.—

2480 B. ,Astoria", der Zigarettenfang ,,Up to Date"

4 Lesen Se den nachstehenden Text genauw/ Der Kinstler zeigt ein hoch-
elegantes, vernickeltes, gedffnetes Zigaretten-Etui mit der linken Hand
vollkommen leer vor. Nun zeigt er bei gespreizten Fingern auch seine
rechte Hand leer. — Er ?ren‘t in die Luft und schon féangt er eine Ziga-
rette aus derselben. Sofort legt er die Zigarette in das Etui hinein
Mit der nun wieder leeren rechten Hande%relft er abermals in die Luft
und féngt wieder eine Zigarette, die er ebenfals in das Zigarettenetui
hineinl Der Kinstler wiederholt das Kunststiick so lange, bis das
Etui vollkommen mit Zigaretten gefillt ist. Nun verschenkt er einige
der Zigaretten, worauf er den Rest der noch im Etui befindlichen Ziga-
retten urplétzlich verschwinden a3t. Komplett als: das Zigarettenetui
und der Zigarettenfangapparat . . . . - RM. 150

2482 B. ,Smok", die neue Verschwindungszigarette. Der
Kunstler 18Rt sich eine Zigarette reichen, raucht dieselbe und 183t sie
VENSEIMWINMAEN S o et 0 e e o e e T RM. 2.—

2483 B. Eine optische Tauschung. Der Kinstler gibt in eine
. vernickelte Rohre eine entliehene brennende Zigarette hinein und ver-
schlief}t die Rohre. Wird die Réhre von fremder Hand geoffnet SO ist
die Zigarette verschwunden RM. 1.50

2434 B. Das Zigarettensextett. Der Kunstler fangt bei beider-
seitig leer gezeigten Handen sechs Zigaretten aus der Luft, ohne seinen

Korper oder enen Gegenstand zu beriihren. Der H|Ifsapparat mit
O|ganeltenaAApPENMEIN 1ol o p & i closiy Ui gl 150
2485 B. Unter Donner und Blitz.  Bei leer gezeigten Hénden

verwandelt sich eine Zigarette unter lautem Knall in ein seidenes Tuch

©ITD. LTI 115 A o R R M |- . RM. 3.—
2486 B. ,,Z| rapid". In enen hocheleganten vernlckelten
Stander gibt der Kinstler mehrere Zigaretten und bedeckt diese mit

einem Tuch. Nimmt er das Tuch wieder fort, so sind die Zigaretten
spurlos verschwunden. Der Apparat alein . RM. 4.—

2526 B. ,Im Banne des Zauberkreises". Eine auf den Tisch
# gelegte, entlichene Zigarre, fangt an, sich zu bewegen und |&uft in dem
Mund des Kiinstlers, der neben dem Tische steht . . RM. —.40

2528 B. Gastons Banknotentrick. Eine vorher verschwundene
Banknote erscheint in einer von einem Zuschauer entliehenen Zigarre
Mit hochelegantem, vernickeltem Stander, der automatisch die Bank-
note in die Zigarre hineinbringt i SRRyt RM. 6.—

529 B. Etwas fur Raucher! Die erscheinende Zlgarre Sehr
verwendbar! Leichtl . 3 - RM. —50
2530 B. , Dublo". Der Kunstler IaBt eine Zlgarre auf unerklar-

Beide Zigarren kdnnen

sliche Weise erscheinen und verdoppelt sie.
M. 1.—

geraucht werden

2531 B. Die schwebende Zigarre. . ... ......... RM. —.50
2532 B. Changierzigarren. Hiermit lassen sich samtliche Zi-
garrenchangements sehr leicht ausfiihren. Per 10 Stiick RM. —.50

Hochele%ante Metallstander, um drei erschienene Zigarren
darauf ablegen zu konnen. Schones Dekorationsstiick, nur RM. —.75

25348 Larette's neuester Zigarrenfang. Der Kinstler zeigt

2328 B. Der |USt|ge Farbenwirfel. Der Kinstler nimmt ein . # seine Hande g|e|chze|t|g baderw’ug leer, 14t in der Hand eine Z|garre
kleines Wrfelchen, dessen sechs Flachen rot, schwarz, wei3, blau,/ erscheinen und wirft sie sichtbar in einen Hut. Dies wiederholt er zehn
griin und gelb lackiert sind, zwischen Daumen und Zeldqefmger so daB  bis zwolfmal. Der Trick ist neu, originell und von auRerordentlicher
zum Beispiel die Zuschauer als oberste Wirfelflache c? elbe sehen.  \Wirkung. Der Hilfsapparat dlein . ... ... ......... RM. —.
Urplotzlich verwandelt sich wiederholt die obere Farbe 05 Wurfels

Jarows wundervoller Zitronentrick. Der Kunstler

Fir Wetten .

2330 B. Der Sektgeist. Ein Wurfel wird in einen vorn offenen
vernickelten Rahmen geschoben, worauf dieser auf ein Sektglas gestellt
wird. Der Kunstler 183t Karten ziehen oder wirfeln, sofort verandert
sich die sichtbare Seite des auf dem Glase stehenden Wiirfels und zeigt
den Wert der gezogenen Karte oder die Hohe des Wurfes an.

Komplett . . . . RM. 450

2331 B. Die lebenden Steine. Fiunf mit verschiedenen Zahlen
versehene Steine werden in beliebiger Reihenfolge nebeneinander auf
den Tisch gestellt. Pl6tzlich verwandeln sich die Zahlen in eine vom
Publikum selbst bestimmte Zahl. . . . . ..

2476 B. Das Zigarettenkaschee. Dieses ist tauschend nach-
geahmt und von einer richtigen Zigarette nicht zu unterscheiden.
100), St i T N BN B o e - RM. —.65
2477 B. Die Zigarette des Teufels. Der Kunstler manipuliert
mit einer Zigarette, wirft de in die Luft, und verwandelt sich hierbei
die Zigarette ohne jede Bedeckung in einen Zauberstab .. RM. 2.75

2576 B.
&kt von mehreren untersuchten Zitronen eine wahlen. Jetzt entleiht
er mehrere Banknoten und 183t diese in fremder Hand verschwinden.
Wird die gewahlte Zitrone auseinanderschnitten, so befinden sich die
entliehenen Originalbanknoten darin. Es ist dies das beste Zitronen-
kunststiick der Welt. Der Apparat zum Hineinbringen der Banknoten
InFAieRZiirone allaimStse=sas —=a s = STt o e RM. 1.50

2577 B. Die Atom-Zitrone'! Jeder Kunstler und Amateur wird
die Kunde mit Freude vernehmen, dafd er mit der Atom-Zitrone eine
Zitrone erhélt, die er bei weit aufgestreiften Armeln freihandig, inmitten
der Biihne oder des Zuschauerraums stehend, verschwinden lassen kann.

Es sa ausdriicklich erwahnt, dal? hier ane ganz neue ldee zur An-
wendung kommt.

Der Kiinstler kann bei gespreizten Fingern seine Hande beiderseitig
vorzeigen, wie auch keinerlei Faden-, Gummi- oder sonstige Zige zur
Anwendung gelangen, ebenso werden keinerlei Servanten gebraucht
und der Korper nicht beriihrt. Dieser Trick ist der beste zur Zeit existie-
rende Zitronentrick und eine wundervolle Verbindung zum Kunststiick
»Die in ene Zitrone wandernde Banknote". Komplett . RM. 3.25

Druck: Gehring & Reimers G. m. b. H., Berlin SW 68.




